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Nameni igre / e-platforme  
(ena ali več) 

 
 

Izboljšanje digitalnih kompetenc   

Izboljšanje (med) kulturne zavesti   

Pridobivanje geoprostorskih / geografskih kompetenc   

Učenje jezika   

Izboljšanje kognitivnih funkcij / usposabljanja možganov  

Spodbujanje ozaveščanja priseljencev   
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Poudarki 

(izjemni vidiki, povezani s to igro, ki jih je treba omeniti) 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Tehnična vprašanja 

  da ne 

Zahtevana registracija   

Samostojna aplikacija - Mora biti nameščena   

Možnost predvajanja neposredno v brskalniku. Če da, kateri?   

   

Brskalniki imajo dovoljenje za izvajanje programa Adobe Flash   

Namestiti je treba dodatno programsko opremo. Če da, kateri?   

  

Na voljo brezplačno   
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	fill_5: SKILLZ -? How great are your skillz
	URL: https://play.google.com/store/apps/details?id=net.rention.mind.skillz&hl=en_US
https://itunes.apple.com/de/app/skillz-logical-brain-game/id1261485835?mt=8
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	undefined_6: S to igro lahko izboljšate svoj spomin, hitrost, natančnost, razlikovanje barv in še veliko več. »Skillz« je zabavna logična igra, ki preizkuša možgane. Po vsaki ravni se vaši rezultati razvrstijo med 1 in 5 zvezdicami. Za končne ravni boste nagrajeni z “Bonus-Brains”. Te je mogoče uporabiti za ponovni poskus določene naloge, ne da bi prej izgubili napredek ali opravili preskus.
	undefined_11: Logična igra ima eno- in multiplayer možnosti in se zato lahko igra s prijatelji ali neznanci.
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