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Objetivos del juego o de la plataforma
(uno o0 mas)

Incrementar las competencias digitales

Mejorar la conciencia (inter)cultural

Obtencion de competencias geoespaciales/geograficas D

Aprender un idioma

Mejorar las funciones cognitivas/entrenamiento cerebral D

Promover la sensibilizacion hacia los inmigrantes

Resumen del juego

Monument Valley es un juego de rompecabezas desarrollado y publicado por Ustwo
Games. El jugador guia a la princesa lda a través de laberintos de ilusiones oOpticas y
objetos imposibles mientras manipula el mundo a su alrededor para alcanzar varias
plataformas.

El juego se presenta en vista isométrica y el jugador interactia con el entorno para
encontrar pasajes ocultos a medida que Ida avanza hacia la salida del mapa. Cada uno
de los diez niveles tiene una mecéanica central diferente. Las interacciones incluyen
plataformas y pilares moviles, asi como crear puentes. El jugador recibe sefales
indirectas a través del juego mediante distintos elementos de disefio como el color, asi
como directas sefialadas por gente que bloquean el camino de Ida.

El juego incluye un modo de camara donde el jugador puede superar el nivel para
realizar capturas de pantalla.
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Cuestiones técnicas

si no

¢ Es necesario registro previo?

|-

¢ Es una aplicacion independiente que debe ser instalada?

¢, Se puede jugar directamente en un navegador? En caso afirmativo, ¢ cual? D

¢ Los navegadores tienen permiso para ejecutar Adobe Flash?

¢ Necesita instalar software adicional? En caso afirmativo, ¢ cual? D

¢ Disponible gratuitamente? |:|

Comentarios
(aspectos importantes a remarcar sobre este juego / plataforma)
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