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Grupo destinatario: Personas interesadas en el tema del "aprendizaje automatico" y
la programacion.
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Objetivos del juego o de la plataforma
(uno o0 mas)

Incrementar las competencias digitales D

Mejorar la conciencia (inter)cultural

Obtencion de competencias geoespaciales/geograficas

Aprender un idioma D

Mejorar las funciones cognitivas/entrenamiento cerebral

Promover la sensibilizacion hacia los inmigrantes

Resumen del juego

Todo el mundo esta hablando de aprendizaje automatico. Forbes escribe que estos
desarrolladores y cientificos de datos tienen salarios increibles, Elon Musk afirma que
pueden crear accidentalmente una IA que puede esclavizar a la humanidad. Entonces,
¢ qué hacen realmente estas personas cuando van a trabajar?

While True: learn () es un simulador de un especialista en aprendizaje automatico que
utiliza la programacion visual para hacer que él - y su gato - vivan. Eres un especialista
gue hace redes neuronales, pero tu gato parece ser mejor en eso. Ahora debes resolver
rompecabezas para construir un sistema de traduccion de gato a humano (jquién sabe
de qué mas es capaz este gato!).

Hechos (divertidos):

- Se utiliza en un nimero de escuelas y universidades de EE. UU., Alemania, Reino
Unido, Rusia, China y otros paises;

- Los desarrolladores recibieron toneladas de fotos de gatos jugadores;

- Accidentalmente el juego convirtié a algunos de los creadores de YouTube y Twitch en
educadores;

Sobre el editor:

Luden.io es un desarrollador de juegos independiente centrado en juegos significativos y
educativos. Su mision es satisfacer la curiosidad e iluminar a las personas, utilizando los
mejores éxitos de la industria del juego.
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Cuestiones técnicas

si no

¢ Es necesario registro previo?

|-

¢ Es una aplicacion independiente que debe ser instalada?

¢, Se puede jugar directamente en un navegador? En caso afirmativo, ¢ cual? D

¢ Los navegadores tienen permiso para ejecutar Adobe Flash?

1|

¢ Necesita instalar software adicional? En caso afirmativo, ¢ cual?

¢ Disponible gratuitamente? D

Comentarios
(aspectos importantes a remarcar sobre este juego / plataforma)

Actualmente, el juego es solo para PC, pero el editor ya ha anunciado versiones de App
para iOS y Android.
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Referencias
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