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Objetivos del juego o de la plataforma
(uno o0 mas)

Incrementar las competencias digitales

Mejorar la conciencia (inter)cultural D

Obtencion de competencias geoespaciales/geograficas

Aprender un idioma

Mejorar las funciones cognitivas/entrenamiento cerebral

Promover la sensibilizacion hacia los inmigrantes D

Resumen del juego

21 Days es un juego de simulacién de aventura en el que experimentaras la vida de un refugiado sirio.
El personaje principal es un hombre sirio llamado Mohammed Shenu que escap6 de Siria a Europa
Occidental. Convirtiéndote en Mohammed Shenu durante 21 dias, tienes que manejar el dinero, el
tiempo, el hambre y tu estado mental. Puedes experimentar la vida de los refugiados que se aferran a
su cuerpo y alma con una débil esperanza. De ahora en adelante, eres Mohammed Shenu.

Mohammed Shenu es un sirio que acaba de llegar a Europa Occidental. Afortunadamente, se le ha
concedido el "estatuto de refugiado”. Sin embargo, aqui no es donde termina la historia. Su esposa
Warda y su hijo Abdul también se dirigen a Europa. Afortunadamente, segun el "Principio de Unidad de
la Familia" (ACNUR), él y su familia pueden vivir juntos en Europa con el estatuto de refugiados, pero
sélo si pueden llegar alli. Por lo tanto, Mohammed ahora tiene que aprender a manejarse en esta
sociedad extranjera y a ganar dinero para poder ayudar a escapar a su esposa y a su hijo.

Tendras que manejar muchas cosas:

- Mantener a Mohammed alimentado, para que tenga la energia para trabajar y realizar las tareas
diarias.

- Encontrar trabajo, de modo que Mohammed tenga dinero para comida y otras necesidades.

- No dejes que tu estado mental se deteriore, 0 Mohammed no tendra la voluntad de seguir adelante.
- Aprender el idioma del pais, para que puedas comunicarte y hacer las cosas.

- Apoye a su familia con dinero, para que puedan sobrevivir en su peligroso viaje a un lugar seguro.

Hay cerca de 15 lugares que puedes visitar. En cada uno hay muchos NPCs con los que puedes
interactuar. Algunos son personas amables y honestas, cuya reaccion hacia ti depende de tu relacion
con ellos y del clima politico actual hacia los refugiados, pero algunos tendran prejuicios y difundiran
odio, y otros incluso intentaran atraerte a una vida deshonesta. Cada uno de ellos tiene su propia
historia, y te ayudara a entender mejor este pais extranjero al que has llegado.
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Cuestiones técnicas

si no

¢ Es necesario registro previo?

|-

¢ Es una aplicacion independiente que debe ser instalada?

¢, Se puede jugar directamente en un navegador? En caso afirmativo, ¢ cual? D

¢ Los navegadores tienen permiso para ejecutar Adobe Flash?

¢ Necesita instalar software adicional? En caso afirmativo, ¢ cual? D

¢ Disponible gratuitamente? D

Comentarios
(aspectos importantes a remarcar sobre este juego / plataforma)

El juego fue finalista del BIC FEST 2016 en el apartado de Excelencia Narrativa.

El precio actual en la plataforma STEAM es de 1,99€.
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Punto de encuentro

21 DAYS

21 Days es una aventura de simulacién en la cual
experimentas la vida de un refugiado Sirio. Aunque
escapaste de la guerra en Siria, tu familia aun tiene
un dificil viaje que atravesar. Durante 21 dias debes
manejar dinero, tiempo, hambre y salud mental. Y
mantener la esperanza de salvar a tu familia.

Mayormente positivas

Hardtalk Studio
Hardtalk Studio

Indie  Simuladores Aventura Pixel Graphics +

Inicia sesién para afiadir este articulo a tu lista de deseados, seguirlo o marcarlo como que no estés interesado.

Erasmus+ e-Civeles Project: Digital Competences and Intercultural Values in e-Learning Environments.
Reference 2017-1-ES01-KA204-03840
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