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Título en español: 
 

 

URL: 
 

 

Idioma(s): 
 

 

Autor: 
(si se dispone) 

 

Nombre de la 
institución o proyecto: 

 

Fecha del último 
acceso: 

 

Código e-Civeles: 
 

 

 
Alcance principal del grupo – objetivo para el uso del juego / plataforma 

 
 

Internacional   

Europeo   

Nacional   

Regional   

Local   
 

Grupo destinatario: 
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Objetivos del juego o de la plataforma 
(uno o más) 

 
 

Incrementar las competencias digitales   

Mejorar la conciencia (inter)cultural   

Obtención de competencias geoespaciales/geográficas   

Aprender un idioma   

Mejorar las funciones cognitivas/entrenamiento cerebral  

Promover la sensibilización hacia los inmigrantes   

 
Resumen del juego 
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Comentarios 

(aspectos importantes a remarcar sobre este juego / plataforma) 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Cuestiones técnicas 

  sí no 

¿Es necesario registro previo?   

¿Es una aplicación independiente que debe ser instalada?   

¿Se puede jugar directamente en un navegador? En caso afirmativo, ¿cuál?   

   

¿Los navegadores tienen permiso para ejecutar Adobe Flash?   

¿Necesita instalar software adicional? En caso afirmativo, ¿cuál?   

  

¿Disponible gratuitamente?   
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Captura(s) de pantalla del juego 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Erasmus+ e-Civeles Project: Digital Competences and Intercultural Values in e-Learning Environments.  
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	Título en español: Entiérrame, mi amor
	URL: http://burymemylove.arte.tv/
	Idiomas: Inglés, francés, alemán, italiano, español, polaco (en la App pero todavía no en Steam), próximamente más idiomas.
	Autor si se dispone: The Pixel Hunt, Figs
	Nombre de la institución o proyecto: Playdius
	Fecha del último acceso: 10/2018
	Código eCiveles: pm01
	Grupo destinatario: Adultos y adolescentes interesados en aprender más acerca de la vida de los refugiados.
	undefined_6: Inspirado por acontecimientos reales e impregnado de temas de amor, esperanza y migración, Entiérrame, mi Amor cuenta la historia de la refugiada siria Nour y su marido Majd mientras Nour emprende un peligroso viaje hacia la seguridad. El título de esta ficción interactiva proviene de la frase siria de despedida que significa "Ten cuidado, y ni siquiera pienses en morir antes que yo". Esta frase adquiere un significado más profundo a medida que los jugadores asumen el papel de Majd, que se ve obligado a quedarse atrás y sólo puede comunicarse con su esposa a través de sus teléfonos móviles. Al leer los mensajes y elegir las opciones de respuesta, los jugadores ayudan a Nour a superar las dificultades con las que se enfrentará, y la historia tiene múltiples finales. Entiérrame, mi Amor puede ser jugado en tiempo real, con mensajes llegando en intervalos intermitentes, a veces extendiéndose por horas. También está disponible una opción rápida, que permite que la historia se reproduzca sin pausas. 
	undefined_11: Antes de comprar el juego (dependiendo de la plataforma el precio de la aplicación oscila de 2,00€ a 5,00€) se puedes jugar la primera parte gratis que se puede encontrar en http://burymemylove.arte.tv/

Nominado en el 7º Festival Games and Playful Media en abril de 2018.
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	Poner título original: Bury me, my Love
	Alcance: Auswahl1
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