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Título en español: 
 

 

URL: 
 

 

Idioma(s): 
 

 

Autor: 
(si se dispone) 

 

Nombre de la 
institución o proyecto: 

 

Fecha del último 
acceso: 

 

Código e-Civeles: 
 

 

 
Alcance principal del grupo – objetivo para el uso del juego / plataforma 

 
 

Internacional   

Europeo   

Nacional   

Regional   

Local   
 

Grupo destinatario: 
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Objetivos del juego o de la plataforma 
(uno o más) 

 
 

Incrementar las competencias digitales   

Mejorar la conciencia (inter)cultural   

Obtención de competencias geoespaciales/geográficas   

Aprender un idioma   

Mejorar las funciones cognitivas/entrenamiento cerebral  

Promover la sensibilización hacia los inmigrantes   

 
Resumen del juego 
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Comentarios 

(aspectos importantes a remarcar sobre este juego / plataforma) 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Cuestiones técnicas 

  sí no 

¿Es necesario registro previo?   

¿Es una aplicación independiente que debe ser instalada?   

¿Se puede jugar directamente en un navegador? En caso afirmativo, ¿cuál?   

   

¿Los navegadores tienen permiso para ejecutar Adobe Flash?   

¿Necesita instalar software adicional? En caso afirmativo, ¿cuál?   

  

¿Disponible gratuitamente?   
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	Título en español: Skillz - ¿Cómo de buenas son tus destrezas digitales?
	URL: https://play.google.com/store/apps/details?id=net.rention.mind.skillz&hl=en_UShttps://itunes.apple.com/de/app/skillz-logical-brain-game/id1261485835?mt=8       
	Idiomas: Alemán, inglés, español, francés, hindi, indonesio, italiano, polaco, portugués, rumano, ruso, turco, checo, holandés, griego, húngaro, sueco, esloveno, vietnamita
	Autor si se dispone: -
	Nombre de la institución o proyecto: AppForge Inc.
	Fecha del último acceso: Marzo 2019
	Código eCiveles: PM 19
	Grupo destinatario: Público en general que quiera entrenar las funciones cognitivas
	undefined_6: Con esta aplicación se puede mejorar la memoria, velocidad, precisión, diferenciación de colores y mucho más. Skillz es un divertido juego de lógica que pone a prueba el cerebro. Después de cada nivel, los resultados se clasifican entre 1 y 5 estrellas.Este juego de lógica se puede jugar de manera individual o en equipo, tanto con conocidos como con cualquier otra persona de la red.
	undefined_11: Después de cada nivel, los resultados se clasifican entre 1 y 5 estrellas y se recompensa con una cantidad de "cerebros". Por cada Estrella ganada, se recompen con un "cerebro". Usando un "cerebro" se puede volver a intentar la ronda actual, pasar una ronda o pasar un nivel con 5 estrellas.
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