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Título en español: 
 

 

URL: 
 

 

Idioma(s): 
 

 

Autor: 
(si se dispone) 

 

Nombre de la 
institución o proyecto: 

 

Fecha del último 
acceso: 

 

Código e-Civeles: 
 

 

 
Alcance principal del grupo – objetivo para el uso del juego / plataforma 

 
 

Internacional   

Europeo   

Nacional   

Regional   

Local   
 

Grupo destinatario: 
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Objetivos del juego o de la plataforma 
(uno o más) 

 
 

Incrementar las competencias digitales   

Mejorar la conciencia (inter)cultural   

Obtención de competencias geoespaciales/geográficas   

Aprender un idioma   

Mejorar las funciones cognitivas/entrenamiento cerebral  

Promover la sensibilización hacia los inmigrantes   

 
Resumen del juego 
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Comentarios 

(aspectos importantes a remarcar sobre este juego / plataforma) 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Cuestiones técnicas 

  sí no 

¿Es necesario registro previo?   

¿Es una aplicación independiente que debe ser instalada?   

¿Se puede jugar directamente en un navegador? En caso afirmativo, ¿cuál?   

   

¿Los navegadores tienen permiso para ejecutar Adobe Flash?   

¿Necesita instalar software adicional? En caso afirmativo, ¿cuál?   

  

¿Disponible gratuitamente?   
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Captura(s) de pantalla del juego 
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	Título en español: Esta (también) es mi guerra
	URL: https://store.steampowered.com/app/282070/This_War_of_Mine/
	Idiomas: Alemán, Inglés, Francés, Polaco, Ruso, Italiano, Portugués (brasileiro), Español, Japonés, Coreano, Turco, Chino.
	Autor si se dispone: 
	Nombre de la institución o proyecto: 
	Fecha del último acceso: Octubre 2018
	Código eCiveles: pm03
	Grupo destinatario: Adultos y niños mayores de 14 años
	undefined_6: El juego, inspirado en el sitio de Sarajevo durante la guerra en Yugoslavia (1992-1996),  difiere de otros juegos bélicos en que en éste se enfoca la experiencia de la población civil y en su propio sentido, pues la meta es sobrevivir. Los personajes han de tomar muchas y dificiles decisiones para afrontar los peligros cotidianos. Existen diferentes finales para cada personaje en función de las decisiones tomadas durante el juego.
	undefined_11: El juego ha sido reconocido con numerosos galardones:- Ganador del premio del público en el Festival Independiente de Videouegos- Time: Mejor juego de 2014- 2015 Premios SXSW Gaming
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	Poner título original: This war of mine
	Alcance: Auswahl1
	Check Box2: 
	0: Ja
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off

	Check Box3: 
	0: 
	0: Ja
	1: Off

	1: 
	0: Ja
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Ja

	4: 
	0: Off
	1: Ja

	5: 
	0: Off
	1: Off

	7: 
	0: Off
	1: Ja


	En caso afirmativo, cual?: 
	image: 


