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Internazionale
Europeo
Nazionale
Regionale

Locale

OO000®

Principale gruppo Nessun criterio specifico
target:
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Scopi del gioco/ e-platform
(una o piu)

Migliorare le competenze digitali

Migliorare la consapevolezza (inter) culturale

LI

Ottenere competenze geo spaziali /geografiche

Imparare una lingua

Migliorare le funzioni e la formazione cognitiva D

Promuovere la consapevolezza tra gli immigrat

Riassunto del gioco

Calvino Noir e un gioco di spionaggio. Il personaggio principale e un "scrambler”, o spia,
che deve sfuggire alle varie guardie. Il giocatore deve nascondersi e sgattaiolare in giro
per evitare di essere notato dai nemici o di essere illuminato dalle loro torce. Deve
vagare attraverso stanze complesse e torri avvolte da ombre che si illuminano quando il
giocatore le attraversa. Il gioco si svolge nell'Europa degli anni ‘30, dove il protagonista si
immerge nella malavita criminale. Il narratore del gioco racconta ogni parola scritta del
gioco.

Con immagini mozzafiato che si basano sul realismo architettonico, questo gioco
d'avventura point-and-click e stato ispirato al genere noir e alle opere dell'architetto
settecentesco Charles de Wailly. Il creatore Dan Walters, I' architetto stesso, ha detto che
le immagini del gioco sono state maggiormente influenzate dai disegni prospettici
architettonici a causa della loro "qualita diagrammatica e scultorea”.
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Questioni tecniche

Si no

L]

Registrazione richiesta

[]

Registrazione autonoma/ deve essere installata

Puo essere usata direttamente in un Browser. Se si, quale? |:|

L]

| Browser hanno il permesso di usare Adobe Flash

[]

Ulteriori software necessitano di essere installati. Se si, quali?

Disponibili a titolo gratuito |:|

In evidenza
(aspetti importanti del gioco che dovrebbero essere inclusi)
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Fonti
(Per esempio: link da internet che possono fornire linee
guida per gli insegnanti che desiderano usare il gioco)

Una foto del gioco

CALVINO:-NOIR

Erasmus+ e-Civeles Project: Digital Competences and Intercultural Values in e-Learning Environments.
Reference 2017-1-ES01-KA204-03840
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