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Titolo italiano: 
(se disponibile) 

 

URL 
 

 

Lingue: 
 

 

Autore: 
(se disponibile) 

 

Nominativo dell’istitu-
zione o del progetto: 

 

Accesso ai dati: 
 

 

Codice di e-Civeles: 
 

 

 

Obiettivo principale del gruppo target usando il gioco/ piattaforma  
(solo per possibili gruppi allargati) 

 
 

Internazionale   

Europeo   

Nazionale   

Regionale   

Locale   
 

Principale gruppo  
target: 
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Scopi del gioco/ e-platform  
(una o più) 

 
 

Migliorare le competenze digitali   

Migliorare la consapevolezza (inter) culturale   

Ottenere competenze geo spaziali /geografiche   

Imparare una lingua   

Migliorare le funzioni e la formazione cognitiva  

Promuovere la consapevolezza tra gli immigrat   

 
Riassunto del gioco 
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In evidenza 
(aspetti importanti del gioco che dovrebbero essere inclusi) 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Questioni tecniche 

  sì no 

Registrazione richiesta   

Registrazione autonoma/ deve essere installata   

Può essere usata direttamente in un Browser. Se si, quale?   

   

I Browser hanno il permesso di usare Adobe Flash   

Ulteriori software necessitano di essere installati. Se si, quali?   

  

Disponibili a titolo gratuito   
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Fonti 
(Per esempio: link da internet che possono fornire linee  
guida per gli insegnanti che desiderano usare il gioco) 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Una foto del gioco 
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	Titolo italiano se disponibile: Monument Valley 
	URL: https://www.monumentvalleygame.com 
	Lingue: Cinese, olandese, inglese, francese, tedesco, italiano, giapponese, coreano,  portoghese, russo, spagnolo, tedesco,  portoghese, russo. 
	Autore se disponibile: Ken Wong
	Nominativo dellistitu zione o del progetto: stwo Games
	Accesso ai dati: 08/2018
	Codice di eCiveles: SL07
	Principale gruppo target: Nessun criterio specifico
	undefined_6: Monument Valley è un puzzle game indie sviluppato e pubblicato da Ustwo Games. Il giocatore guida la principessa Ida attraverso labirinti di illusioni ottiche e oggetti impossibili mentre manipola il mondo intorno a lei per raggiungere varie piattaforme.
Il gioco è presentato in vista isometrica,[4] e il giocatore interagisce con l'ambiente per trovare passaggi nascosti mentre Ida progredisce verso l'uscita della mappa.[6] Ciascuno dei dieci livelli[7] ha una diversa meccanica centrale.[6] Le interazioni includono piattaforme mobili e pilastri, e la creazione di ponti.[8] Il giocatore è scavato indirettamente attraverso il gioco da elementi di design come il colore, e direttamente dalla gente di corvo, che blocca il percorso di Ida.
Il gioco include una modalità fotocamera in cui il giocatore può vagare per il livello per comporre gli screenshot.
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	Titolo originale: Monument Valley 
	Group1: Auswahl1
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