
 

 
1 

 

 
 

Titolo italiano: 
(se disponibile) 

 

URL 
 

 

Lingue: 
 

 

Autore: 
(se disponibile) 

 

Nominativo dell’istitu-
zione o del progetto: 

 

Accesso ai dati: 
 

 

Codice di e-Civeles: 
 

 

 

Obiettivo principale del gruppo target usando il gioco/ piattaforma  
(solo per possibili gruppi allargati) 

 
 

Internazionale   

Europeo   

Nazionale   

Regionale   

Locale   
 

Principale gruppo  
target: 
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Scopi del gioco/ e-platform  
(una o più) 

 
 

Migliorare le competenze digitali   

Migliorare la consapevolezza (inter) culturale   

Ottenere competenze geo spaziali /geografiche   

Imparare una lingua   

Migliorare le funzioni e la formazione cognitiva  

Promuovere la consapevolezza tra gli immigrat   

 
Riassunto del gioco 
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In evidenza 
(aspetti importanti del gioco che dovrebbero essere inclusi) 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Questioni tecniche 

  sì no 

Registrazione richiesta   

Registrazione autonoma/ deve essere installata   

Può essere usata direttamente in un Browser. Se si, quale?   

   

I Browser hanno il permesso di usare Adobe Flash   

Ulteriori software necessitano di essere installati. Se si, quali?   

  

Disponibili a titolo gratuito   
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Fonti 
(Per esempio: link da internet che possono fornire linee  
guida per gli insegnanti che desiderano usare il gioco) 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Una foto del gioco 
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	Titolo italiano se disponibile: La mia Guerra
	URL: https://store.steampowered.com/app/282070/This_War_of_Mine/
	Lingue: tedesco, inglese, francese, polacco, russo,  italiano, portoghese (brasiliano), spagnolo, giapponese, coreano, turco, cinese,
	Autore se disponibile: –
	Nominativo dellistitu zione o del progetto: 
11 bit studios 
	Accesso ai dati: 10/2018
	Codice di eCiveles: PM03
	Principale gruppo target: Non per i bambini! 14+ e adulti
	undefined_6: Il gioco, ispirato all'assedio di Sarajevo durante la guerra di Bosnia, si differenzia dalla maggior parte dei videogiochi a tema caldo, concentrandosi sull'esperienza civile della guerra piuttosto che sul combattimento in prima linea. I personaggi devono prendere molte decisioni difficili per sopravvivere ai pericoli quotidiani. Ci sono varie terminazioni per ogni personaggio, a seconda delle decisioni prese nel gioco
	undefined_11: Gioco pluripremiato vincente:
- Festival dei giochi indipendenti: vincitore del premio del pubblico
- tempo: I migliori giochi del 2014
-Vincitore del premio SXSW Gaming Award 2015
	Titolo originale: This war of mine
	Group1: Auswahl1
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