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Memrise — Discover your learning powers

Titolo italiano: Memrise. Scoprite le vostre potenzialita di apprendimento con
(se disponibile) Memrise
URL https://play.google.com/store/apps/details?

id=com.memrise.android.memrisecompanion

Lingue: Tedesco, inglese, spagnolo, polacco, portoghese, danese,
francese, russo-russo, italiano e turco, tra gli altri

Autore: Ed Cooke, Greg Detre
(se disponibile)

Nominativo dell’istitu- | Memrise
zione o del progetto:

Accesso ai dati: Aprile 2018

Codice di e-Civeles: ES12

Obiettivo principale del gruppo target usando il gioco/ piattaforma
(solo per possibili gruppi allargati)

Internazionale
Europeo
Nazionale
Regionale

Locale

OO000®

Principale gruppo Non specificato ma, come si puo dedurre, il gioco &
target: apparentemente rivolto sia ai giovani che agli adulti.
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Scopi del gioco/ e-platform
(una o piu)

Migliorare le competenze digitali

Migliorare la consapevolezza (inter) culturale

Ottenere competenze geo spaziali /geografiche

Imparare una lingua

LI

Migliorare le funzioni e la formazione cognitiva

Promuovere la consapevolezza tra gli immigrat

Riassunto del gioco

Il gioco consiste in un compito di apprendimento delle lingue (otto lingue: Inglese,
tedesco, francese, giapponese, coreano, coreano, italiano, portoghese o russo)
attraverso diversi livelli (13 nel caso dell'inglese, per esempio) utilizzando un sistema di
flashcard che combina diverse attivita. Si tratta di: ripetizione delle parole, ascolto di
parole e frasi (attraverso video), spiegazione dei significati (anche attraverso la
traduzione letterale di parole o unita lessicali) e creazione di frasi che permettono ai
partecipanti di mettere in pratica quanto mostrato nelle schermate precedenti. Quando
vengono fornite risposte corrette ad una serie di domande, vengono aggiunti dei punti,
cosa permette all'utente di verificare alla fine se i test sono stati superati e se il significato
delle parole é stato conosciuto o padroneggiato. L'obiettivo finale € quello di imparare
cinque parole al giorno e, per farlo, lI'applicazione cerca di motivare gli utenti a
raggiungere l'obiettivo. L'applicazione include, nella versione libera, le seguenti sezioni:
Per sapere piu parole, Classic review e Quick re-view. C'é anche una versione pro che
include piu contenuti (es. parole difficili, comprensione orale, comprensione orale,
apprendimento con i nativi e Chatbots).
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Questioni tecniche

no

Registrazione richiesta

Registrazione autonoma/ deve essere installata

)| e

Puo essere usata direttamente in un Browser. Se si, quale?

| Browser hanno il permesso di usare Adobe Flash

Ulteriori software necessitano di essere installati. Se si, quali? |:|

Disponibili a titolo gratuito |:|

In evidenza
(aspetti importanti del gioco che dovrebbero essere inclusi)

L'applicazione funziona sia su Android che su I0S. Nella versione web gli utenti possono
anche completare I'esercizio fisico e i giochi. Sono state utilizzate sia la versione Android
che quella web (con Chrome).




e'CIVeles - Erasmus+

Fonti
(Per esempio: link da internet che possono fornire linee
guida per gli insegnanti che desiderano usare il gioco)

https://www.memrise.com/teachers/

Una foto del gioco

memrise Home Corsi Gruppi

Parlo:

() italiano -

Categorie principali
&k Inglese (UK)

® Tedesco

Spanish (5... Di Memrrise Di Mernrise

Z spagnolo (Spagna) Spagnolo 1 Tedesco 1 Francese 1

() Francese
Ls63k @a4n &84k @3h deask @3h

£ |nglese (USA)

® Giapponese

w Russo

@ Cinese
(Semplificato)

® Giapponese
(alfabeto latino)

Inglese Di Memrise Gizpponese Di Memrise Russo Di Memrise
® Arabo %
Inglese (UK) 4 Giapponese 1 Russo 1
Tutte le categorie

d912k @2 8369 @5sh &321k @4h
> Lingue
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