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Publico principal ou publico-alvo para utilizagao do jogo/plataforma

Internacional
Europeu
Nacional
Regional

Local

O000®

Publico-alvo

sl N&o é especifico mas, pode ser inferido, o jogo é aparentemente

direcionado para ambos as pessoas jovens e adultos.
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Objectivos do jogo/e-plataforma
(uma ou mais)

Melhorar as competéncias digitais

Melhorar a consciéncia (inter) cultural

Obter competéncias geoespaciais/geograficas

L]

Aprender uma lingua

L]

Melhorar as fung¢des cognitivas/treino cerebral

Consciencializar imigrantes

Sumario do jogo

O jogo consiste numa tarefa de aprendizagem de lingua (oito linguas: Inglés, Alemao,
Francés, Japonés, Coreano, Italiano, Portugués ou Russo) através de diferentes niveis
(13 no caso do Inglés, por exemplo) Usando um sistema de cartdo flash combinado com
varias tarefas.

Este € processo: repeticdo de palavras, ouvir palavras e frases (através de videos),
explicar significados (indicando traducdes literais de palavras ou unidades lexicais) e
criacdo de frases que permitem aos participantes praticar o que foi mostrado no ecra
anterior. Quando séo fornecidas respostas corretas a uma serie de perguntas, sao
adicionados pontos, o que permite os utilizadores verificar no fim se os testes foram
conseguidos e se o significado das palavras foi reconhecido. O objetivo final € aprender
cinco palavras por dia e, ao fazer isto, a aplicagéo tenta motivar os utilizadores a
atingirem os objetivos. A aplicacao inclui, a versao gratis, as seguintes secc¢oes:
aprender mais palavras, revisdo classica e revisao rapida. Existe ainda uma versao pro
gue inclui mais conteudos (palavras dificeis, compreensao oral, aprender com nativos e
chatbots).
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Questoes técnicas

sim nao
Registo necessario D
Aplicagao autonoma/necessita instalagéao D
Joga-se directamente no explorador (browser). Se sim, qual? []
O explorador (browser) tem permissao para executar o Adobe Flash
E necessario instalar software adicional. Se sim, qual? D
Gratuito []

Destaques
(aspectos relevantes do jogo, que devem ser mencionados)

A aplicacao funciona em ambos Android e I0S. Na versao web os utilizadores
conseguem completar ainda exercicios e jogos. Ambas as versdes para Android e Web
(com o Chrome) tém sido usadas.
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Referéncias
(por exemplo: links da web que providenciam orientagdes
para professores ou outros que utilizem o jogo)

https://www.memrise.com/teachers/

Imagens do jogo
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