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A játék célja 
 

 

Digitális kompetenciák fejlesztése   

Interkultúrális tájékozottság javítása   

Térinformatikai és földrajzi kompetencia fejlesztése   

Nyelvtanulás   

Kognitv, agyi funkciók fejlesztése  

A migrációval kapcsolatos tájékoztatás   

 
A játék összefoglalója 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
3 

 
Egyéb megjegyzés 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gyakorlati tudnivalók 

  igen nincs 

Regisztráció   

Letöltendő   

Közvetlenül böngészőn keresztül játszható   

   

Adobe Flash engedélyezett   

Egyéb szükséges szoftver   

  

Díjmentes használat   
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Hozzáférés 
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