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Objetivos del juego o de la plataforma 
(uno o más) 

 
 

Incrementar las competencias digitales   

Mejorar la conciencia (inter)cultural   

Obtención de competencias geoespaciales/geográficas   

Aprender un idioma   

Mejorar las funciones cognitivas/entrenamiento cerebral  

Promover la sensibilización hacia los inmigrantes   

 
Resumen del juego 
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Comentarios 

(aspectos importantes a remarcar sobre este juego / plataforma) 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Cuestiones técnicas 

  sí no 

¿Es necesario registro previo?   

¿Es una aplicación independiente que debe ser instalada?   

¿Se puede jugar directamente en un navegador? En caso afirmativo, ¿cuál?   

   

¿Los navegadores tienen permiso para ejecutar Adobe Flash?   

¿Necesita instalar software adicional? En caso afirmativo, ¿cuál?   

  

¿Disponible gratuitamente?   
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	Título en español: Kids Computer
	URL: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.infigames.babycomputer

	Idiomas: Español, inglés, portugués 
	Autor si se dispone: -
	Nombre de la institución o proyecto: Infigames company
	Fecha del último acceso: 15.03.2018
	Código eCiveles: DE04
	Grupo destinatario: Jóvenes, niños
	undefined_6: Kids Computer es una aplicación educativa que tiene varios tipos de juegos entretenidos que ayudan a los niños a aprender. Enseña el alfabeto con objetos que contienen cada letra del alfabeto, por ejemplo, A para apple (manzana en inglés), B para bee (abeja en inglés), etc.   
Kids Computer también enseña a los niños a escribir el alfabeto letra por letra, de una manera fácil, con un teclado integrado.
Los niños pueden aprender a trazar letras, números y diferentes palabras.
Al seleccionar el modo de sonido, los niños pueden aprender la palabra y el sonido del objeto que aparece en la pantalla.
Incluye diferentes tipos de objetos como:
- Animales
- Frutas
- Vegetales
- Instrumentos
- Objetos cotidianos
El juego del coche ayudará a los niños con un fácil juego de un coche que salta y consigue letras para formar palabras. Es una manera fantástica de aprender a deletrear las palabras porque consiguiendo letras y viendo cuáles faltan en la palabra se estimula el cerebro.
- El juego de cómo contar ayuda a los niños a aprender a contar, y de la mejor manera. El juego hará preguntas al niño sobre cuántos objetos ve, pero dándole consejos. 
El juego de cómo sumar: el niño aprenderá a sumar objetos. El juego siempre ayudará dando consejos.
- El juego de los colores: en este juego el niño aprenderá los colores de los objetos. El juego dará opciones y consejos al niño hasta que elija el color correcto.
- El juego del reloj: en este juego el niño aprenderá a leer la hora.
Con el juego de las naves espaciales los niños jugarán y aprender al mismo tiempo, formando palabras y jugando con la nave espacial.
En el juego de encontrar objetos el niño puede desarrollar la habilidad de conocer y diferenciar muchos tipos de objetos.

	undefined_11: Navegadores o sistemas operativos necesarios:
• iPhone
• Android smartphone
• iPad
• Android tablet

	undefined_12: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.infigames.babycomputer 
	Poner título original: Kids Computer
	Alcance: Auswahl1
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