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Deutscher Titel: 

URL: 

Sprachen: 

Autoren: 
(falls vorhanden) 

Name der Institution / 
des Projekts: 

Abrufdatum: 

e-Civeles Code:

Hauptziel der Nutzergruppe, die das Spiel / die Plattform benutzen 
(nur größtmögliche Nutzergruppe angegeben)

International 

Europäisch 

National 

Regional 

Lokal 

Hauptzielgruppe: 
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Zweck des Spiels / der e-Plattform 

(mehrere Angaben möglich) 
 

 

Verbesserung der digitalen Kompetenzen   

Verbesserung des (inter-)kulturellen Bewusstseins   

Erwerb geografischer Kompetenzen   

Erlernen einer Sprache   

Verbesserung der kognitiven Funktionen / Gehirntraining  

Sensibilisierung für Einwanderer   

 
Zusammenfassung des Spiels 
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Highlights 

(besonders erwähnenswerte Aspekte des Spiels / der Plattform) 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Technische Voraussetzungen 

  ja nein 

Registrierung erforderlich   

Eigenständige Anwendung / Software muss installiert werden   

Direkt im Browser spielbar. (Wenn ja, in welchem?)   

   

Browser müssen Adobe Flash ausführen können   

Zusätzliche Software muss installiert werden (Wenn ja, welche?)   

  

Kostenlos verfügbar   
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Referenzen 
(zum Beispiel: URL zu Richtlinien für Lehrer, die das Spiel im Unterricht nutzen möchten) 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Screenshot(s) vom Spiel 
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	URL: https://infragame.net
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	Autoren falls vorhanden: Aleksi Juvani, Jukka Koskelainen, Oskari Samiola, Mikko Viitaja
	Name der Institution  des Projekts: Loiste Interactive
	Abrufdatum: 08 / 2018
	eCiveles Code: SL10
	Hauptzielgruppe: —
	undefined_6: Infra ist ein First-Person-Abenteuer-Videospiel, das in der fiktiven Stadt Stalburg spielt, einer Stadt irgendwo in der Nähe der Ostsee, die kürzlich aus einem Korruptionsskandal hervorgegangen ist. Der Spieler ist ein Bauingenieur, der die zerfallende Infrastruktur in der gesamten Stadt untersucht. Um das Spiel abzuschließen, muss der Spieler viele mechanische und elektrische Rätsel lösen und sich entscheiden, entweder sein Leben oder die Stadt zu retten.
Die Entwickler begannen mit der Entwicklung des Spiels, nachdem sie sich den Dokumentarfilm The Crumbling of America von 2009 angesehen hatten. 
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