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Hauptzielgruppe: Schuler ab 13 Jahren und Personen, die an
Fluchtlingsproblematik interessiert sind
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Zweck des Spiels / der e-Plattform
(mehrere Angaben maoglich)

Verbesserung der digitalen Kompetenzen

Verbesserung des (inter-)kulturellen Bewusstseins

Erwerb geografischer Kompetenzen

Erlernen einer Sprache

Verbesserung der kognitiven Funktionen / Gehirntraining

] o] ][] ]

Sensibilisierung fur Einwanderer

Zusammenfassung des Spiels

Im Spiel ,Last Exit Flucht* kdnnen Jugendliche den Weg eines jungen Menschen
nachvollziehen, der vor Unterdriickung aus seinem Heimatland fliichtet und in einem
anderen Land neu anfangt. Das Spiel ist eine spannende Alternative zu den
herkémmlichen Unterrichtsmaterialien. Es ist fur Jugendliche ab 13 Jahren geeignet und
liefert nicht nur tiefgehende Informationen tber Flichtlinge und Menschenrechte,
sondern ermdéglicht es Schulern, sich auch emotional in die Lage von Flichtlingen
hineinzuversetzen.

Das Spiel versetzt den Spieler in die Rolle eines Flichtlings in drei mdglichen Szenarien.
— Krieg und Konflikt

— Im Nachbarland

— Ein neues Leben

In jedem dieser Szenarien gibt es vier Herausforderungen, die bestanden werden
mussen. Der Spieler wird beispielsweise in die Rolle eines einfachen Birgers eines
Landes versetzt, in dem gerade ein Staatsstreich stattgefunden hat oder ein Krieg
ausgebrochen ist und die Regierung gewechselt hat. Nachdem der Spieler als mdglicher
Dissident verhaftet wurde und verhort wird. Wenn dieses Verhor "gut” bestanden wird,
muss der Spieler im Anschluss seine Flucht vorbereiten, da er ansonsten sein restliches
Leben im Geféangnis verbringen wird (wenn er denn Glick hat).
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Technische Voraussetzungen

ja nein
Registrierung erforderlich D
Eigenstandige Anwendung / Software muss installiert werden D
Direkt im Browser spielbar. (Wenn ja, in welchem?) |:|

Getestet in: MacOs Sierra v.10.12.6 / Safari / Mozilla / Chrome

Browser mussen Adobe Flash ausfihren kdnnen []
Zusatzliche Software muss installiert werden (Wenn ja, welche?) D
Kostenlos verfugbar |:|

Highlights

(besonders erwdhnenswerte Aspekte des Spiels / der Plattform)

Auszeichnungen:
— "Multimedia & e-business Staatspreis 2006"
— nominiert fir den Grimme Online Award 2007
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Referenzen
(zum Beispiel: URL zu Richtlinien fir Lehrer, die das Spiel im Unterricht nutzen mdchten)

Ein druckbarer Lehrer-Leitfaden ist verfiigbar. Dieser beinhaltet Beispieliibungen, die die
einzelnen Spiel-Kapitel begleiten.

http://lwww.lastexitflucht.org/againstallodds/teachersupervision/de/index.html

Screenshot(s) vom Spiel

KRIEG IND KONFLIKT GRENZLAND EIN NELIES LEBEN
g

Ant der Flucht var ¥ I

Kann ich hier bigiben? Yerlust und Herauzforderung

Erasmus+ e-Civeles Project: Digital Competences and Intercultural Values in e-Learning Environments.
Reference 2017-1-ES01-KA204-03840
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