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Deutscher Titel: 

URL: 

Sprachen: 

Autoren: 
(falls vorhanden) 

Name der Institution / 
des Projekts: 

Abrufdatum: 

e-Civeles Code:

Hauptziel der Nutzergruppe, die das Spiel / die Plattform benutzen 
(nur größtmögliche Nutzergruppe angegeben)

International 

Europäisch 

National 

Regional 

Lokal 

Hauptzielgruppe: 
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Zweck des Spiels / der e-Plattform 

(mehrere Angaben möglich) 
 

 

Verbesserung der digitalen Kompetenzen   

Verbesserung des (inter-)kulturellen Bewusstseins   

Erwerb geografischer Kompetenzen   

Erlernen einer Sprache   

Verbesserung der kognitiven Funktionen / Gehirntraining  

Sensibilisierung für Einwanderer   

 
Zusammenfassung des Spiels 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
3 

 
Highlights 

(besonders erwähnenswerte Aspekte des Spiels / der Plattform) 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Technische Voraussetzungen 

  ja nein 

Registrierung erforderlich   

Eigenständige Anwendung / Software muss installiert werden   

Direkt im Browser spielbar. (Wenn ja, in welchem?)   

   

Browser müssen Adobe Flash ausführen können   

Zusätzliche Software muss installiert werden (Wenn ja, welche?)   

  

Kostenlos verfügbar   
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Referenzen 
(zum Beispiel: URL zu Richtlinien für Lehrer, die das Spiel im Unterricht nutzen möchten) 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Screenshot(s) vom Spiel 
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	Deutscher Titel: Last Exit Flucht 
Das Spiel, bei dem du der Flüchtling bist
	URL: http://www.lastexitflucht.org/againstallodds/
	Sprachen: Dänisch, Finnisch, Französisch, Deutsch, Englisch, Isländisch, Griechisch, Spanisch, Norwegisch, Schwedisch, Estnisch, Russisch
	Autoren falls vorhanden: UNHCR (UN-Flüchtlingsorganisation)
	Name der Institution  des Projekts: UNHCR (UN-Flüchtlingsorganisation)
	Abrufdatum: September 2018
	eCiveles Code: ES03
	Hauptzielgruppe: Schüler ab 13 Jahren und Personen, die  an Flüchtlingsproblematik interessiert sind
	undefined_6: Im Spiel „Last Exit Flucht“ können Jugendliche den Weg eines jungen Menschen nachvollziehen, der vor Unterdrückung aus seinem Heimatland flüchtet und in einem anderen Land neu anfängt. Das Spiel ist eine spannende Alternative zu den herkömmlichen Unterrichtsmaterialien. Es ist für Jugendliche ab 13 Jahren geeignet und liefert nicht nur tiefgehende Informationen über Flüchtlinge und Menschenrechte, sondern ermöglicht es Schülern, sich auch emotional in die Lage von Flüchtlingen hineinzuversetzen.

Das Spiel versetzt den Spieler in die Rolle eines Flüchtlings in drei möglichen Szenarien. 
— Krieg und Konflikt
— Im Nachbarland
— Ein neues Leben

In jedem dieser Szenarien gibt es vier Herausforderungen, die bestanden werden müssen. Der Spieler wird beispielsweise in die Rolle eines einfachen Bürgers eines Landes versetzt, in dem gerade ein Staatsstreich stattgefunden hat oder ein Krieg ausgebrochen ist und die Regierung gewechselt hat. Nachdem der Spieler als möglicher Dissident verhaftet wurde und verhört wird. Wenn dieses Verhör "gut" bestanden wird, muss der Spieler im Anschluss seine Flucht vorbereiten, da er ansonsten sein restliches Leben im Gefängnis verbringen wird (wenn er denn Glück hat).


	undefined_11: Auszeichnungen:
— "Multimedia & e-business Staatspreis 2006" 
— nominiert für den Grimme Online Award 2007
	undefined_12: Ein druckbarer Lehrer-Leitfaden ist verfügbar. Dieser beinhaltet Beispielübungen, die die einzelnen Spiel-Kapitel begleiten. 
http://www.lastexitflucht.org/againstallodds/teachersupervision/de/index.html

	Original Titel einfügen: Original: Contra Viento Y Marea
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