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Deutscher Titel: 

URL: 

Sprachen: 

Autoren: 
(falls vorhanden) 

Name der Institution / 
des Projekts: 

Abrufdatum: 

e-Civeles Code:

Hauptziel der Nutzergruppe, die das Spiel / die Plattform benutzen 
(nur größtmögliche Nutzergruppe angegeben)
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National 

Regional 
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Zweck des Spiels / der e-Plattform 

(mehrere Angaben möglich) 
 

 

Verbesserung der digitalen Kompetenzen   

Verbesserung des (inter-)kulturellen Bewusstseins   

Erwerb geografischer Kompetenzen   

Erlernen einer Sprache   

Verbesserung der kognitiven Funktionen / Gehirntraining  

Sensibilisierung für Einwanderer   

 
Zusammenfassung des Spiels 
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Highlights 

(besonders erwähnenswerte Aspekte des Spiels / der Plattform) 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Technische Voraussetzungen 

  ja nein 

Registrierung erforderlich   

Eigenständige Anwendung / Software muss installiert werden   

Direkt im Browser spielbar. (Wenn ja, in welchem?)   

   

Browser müssen Adobe Flash ausführen können   

Zusätzliche Software muss installiert werden (Wenn ja, welche?)   

  

Kostenlos verfügbar   
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Referenzen 
(zum Beispiel: URL zu Richtlinien für Lehrer, die das Spiel im Unterricht nutzen möchten) 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Screenshot(s) vom Spiel 
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	Deutscher Titel: Duolingo
	URL: https://www.duolingo.com/
	Sprachen: Englisch, Deutsch, Griechisch, Italienisch, Arabisch, Vietnamesisch, Indonesisch, Spanisch, Chinesisch, Russisch, Portugiesisch, Türkisch, Rumänisch, Polnisch, Niederländisch, Französisch, Ungarisch, Hindi, Japanisch, Koreanisch, Ukrainisch, Thailändisch, Tschechisch 
	Autoren falls vorhanden: Luis von Ahn & Severin Hacker
	Name der Institution  des Projekts: Duolingo, Inc.
	Abrufdatum: Januar 2019
	eCiveles Code: DE05
	Hauptzielgruppe: Dozenten und Lernende (Sprachen)
	undefined_6: Duolingo ist eine kostenlose Plattform auf der nach wissenschaftlichen Standards Sprachen erlernt werden können. Die Plattform hat über 300 Mio. Benutzer.

Da der Motivationserhalt beim online lernen schwierig ist, legt Duolingo ein Hauptaugenmerk auf die "Gamifikation", also das spielerische Erlernen einer Sprache. Die Nutzung von Duolingo soll genauso unterhaltsam sein wie ein Spiel zu spielen.

Duolingo:
— ist verfügbar als Browserversion sowie als App für Smartphones mit den Betriebssystemen: Andoid, iOS und Windows 
— bietet 84 Sprachkurse in über 30 Sprachen an
— ist die weltweit am häufigsten heruntergeladene Android und iOS App im Bereich "Bildung"
— bietet kleine Unterrichtseinheiten, die zwischendurch innerhalb von 5 Minuten bearbeitet werden können
— Unterrichtseinheiten bestehen aus Lese-, Schreib-, Hörverständnis-, und Sprachübungen
— ist so aufgebaut, dass die Nutzer den Eindruck eines Spiels erhalten, bei dem sie mit Freunden in Wettstreit treten können, im Level aufsteigen können und Belohnungen für Lernerfolge erhalten
— ist vollständig kostenfrei und enthält keinerlei Premiuminhalte für die gezahlt werden muss
— mit dem optionalen Erwerb einer Premiumversion wird lediglich der sehr moderate Werbeinhalt abgeschaltet

Auszeichnungen:
— Duolingo ist auf der TIME Magazine Liste der besten Unternehmen 2018
— Duolingo ist auf der Liste der Top-50 Newcomer der CNBC
— wurde 2018 von "Fast Company" zu einer der 50 inovativsten Firmen ernannt
	undefined_11: Die "City University of New York" hat eine Studie zur Effektivität von Duolingo durchgeführt. Die Ergebnisse belegen, dass Duolingo einfach in der Nutzung ist und insbesondere für Personen geeignet ist, die gerade beginnen eine Sprache zu erlernen. 
https://s3.amazonaws.com/duolingo-papers/other/vesselinov-grego.duolingo12.pdf

Lustiges am Rande: Sogar zwei komplett fiktionale Sprachen werden bei Duolingo angeboten: Hoch-Valyrisch und Klingonisch (Fiktionale Sprachen aus den "Game of Throne" und "Star Treck" Universen.
	undefined_12: Duolingo bietet eine speziell adaptierte Version für Dozenten und Studentengruppen an. Diese kann in den Unterricht integriert werden, beispielsweise als "freiwillige Hausarbeit", Übungen während des Unterrichts oder als Möglichkeit während der Sommerferien "am Ball" zu bleiben.
https://schools.duolingo.com/
	Original Titel einfügen: Duolingo
	Nutzergruppe: Auswahl1
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